
Tennen-Fight ©
 2022 M

aß &
 Riegler

Regelw
erk

•
Es gelten für den Tennen-Fight Prim

är die Judo Regeln (aktuelles Regelw
erk)

•
D

er Judogi m
uss nicht IJF geprüft sein soll jedoch das Regelw

erk abbilden
•

D
ie 3 Ippons können anhand der Judo Regeln durch W

urftechniken, 2x W
azari, Festhalter, H

ebel usw
…

 erzielt w
erden

•
W

ettkam
pffläche 6x6 +3m

 Sicherheitsrand und ein Arzt für den gesam
ten W

ettkam
pftag

•
Jedes Team

 entscheidet selbst w
elcher W

ettkäm
pfer als erster startet (m

uss nicht vorab genannt oder eingetragen w
erden)

•
D

ie Käm
pfer w

elche im
 Battle nicht eingesetzt sind Positionieren sich in der „Team

zone“  (am
 M

attenrand gekennzeichnet) m
it ein w

enig 
G

lück sind sie zur richtigen Zeit am
 richtigen Platz zw

ecks “Abklatschen“ (m
it der H

and
à

m
uss hörbar sein).

-
ZB.: w

ird ein Käm
pfer am

 Boden Festgehalten / gehebelt hat er die M
öglichkeit m

it seinem
 Team

partner via „Abklatschen“ ein „M
ate“ 

herbeizuführen und einen sofortigen W
echsel durchzuführen. H

ierbei darf der Sicherheitsrand vom
 nicht aktiven Käm

pfer betreten w
erden 

dam
it er seinen Partner die H

and reichen kann (W
ettkam

pffläche darf nicht betreten w
erdenà

w
ird

m
it Shido

bestraft). 
•

Jeder eingesetzte Käm
pfer m

uss m
in. 1M

inute nach einw
echseln drin bleiben

-
durch einen Ippon in dieser 1 M

inute kann Frühzeitig gew
echselt w

erden (gilt auch für die Bodensituation)à
Frühzeitig (unter 1m

in.) 
w

echseln kann nur das Team
 w

elches gerade m
it Ippon besiegt w

urde, sollte es ein Team
 nicht geschafft haben einen Käm

pfer 
einzuw

echseln erhält m
an am

 BattelEnde einen m
inus Punkt (-1 Punkt).

•
Es m

üssen in einem
 Kam

pf 3 Ippons fallen (kann auch m
it H

ebel, W
ürgen, Festhalten und W

azarizustande kom
m

en)
•

D
am

it auch „U
nerfahrene“ (nicht so trainierte) Käm

pfer eingesetzt w
erden können bzw

. die in keiner Landes oder Bundesliga käm
pfen w

ird 
es zw

ei Kategorien geben für w
elche m

an sich anm
elden kannà

Sem
iprofi oder Profi

•
Sem

iprofi setzt sich zusam
m

en aus einen „U
nerfahrenen/nicht W

ettkam
pf trainierten“ Sportler und einen Profi Käm

pfer
-

U
nerfahrener Käm

pferIn: In den letzten drei Jahren keinen Einsatz bei Steirischer M
eisterschaft oder Landes bzw

. Bundesm
eisterschaften

•
Profi-Battle setzt sich zusam

m
en ab zw

ei Erfahrenen Käm
pfer/Käm

pferinnen (Sem
iprofi-Team

s haben aber auch die M
öglichkeit sich in die 

Profi Kategorie aufstufen zu lassen)
•

G
ekäm

pft w
ird im

 W
eißen / Blauen Judoanzug

•
Team

punkte w
erden am

 Eventende addiert und m
it einem

 W
andergürtel für Pl.1 vergeben


